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Un programme Python peut parfois être long. Plus il est long, moins il est facile à lire par 

une personne qui ne l'a pas écrit. Et s'il est très long, il peut arriver que même son auteur 

s'y perde quand arrive l'inévitable débuggage...

Il est donc nécessaire de prendre de bonnes habitudes de rédaction des programmes. 

Pour cela,  Python est bien conçu puisqu'il  permet d'écrire des  fonctions     :  ce  sont des 

« sous-programmes » utilisables à tout moment dans la partie principale du programme.

L'avantage :  on les écrit  avant,  bien séparés du reste :  on segmente donc l'écriture du 

programme qui devient plus détaillé et plus lisible (mais pas forcément plus court...)

Un premier exemple     :   on souhaite écrire un programme qui demande à l'utilisateur quelle 

table de multiplication il veut afficher. On a déjà écrit ce programme, qui donnait :

Avec pour résultat :



Avec Python, on peut envisager ce type de rédaction :

Le résultat est exactement le même que pour la version 1. La différence est pourtant de 

taille. Le programme principal est bien plus lisible. Pas plus court, mais plus lisible... 

On  peut  aussi  définir  cette  fonction  AfficherTable(n) dans  la  fenêtre  d'exécution 

immédiate, et l'appeler autant qu'on veut :



Un deuxième exemple     :   une première approche des tris :

Dans cet exemple on cherche à :

– fabriquer une liste aléatoire (un certain nombre de réels entre 0 et 1) ;

– rechercher dans cette liste le plus petit élément, et son rang.

Voici un programme organisé « au fil des idées » :

Son résultat :



Voici une version « fonctionnelle » du même programme :

Vous  aurez  remarqué  que  dans  la  définition  des  fonctions,  il  y  a  des  variables  dites 

« locales ». 

Par exemple, l'instruction Liste = NouvelleListe(N) utilise une variable N, et cet appel de la 

fonction NouvelleListe va donc se faire avec la variable locale n qui prendra la valeur de N 

du programme principal...


